
W związku z wprowadzeniem w okręgu 
„Elektronicznego Systemu Obsługi Rozgrywek – ESOR”

dla sędziów dostępna jest specjalna końcówka. 
Niniejsza instrukcja ma pomóc w prawidłowym 

korzystaniu z dostępnego systemu. 

W tym celu skorzystania z dostępu do swojego konta należy zalogować się na stronie:

http://sedzia.pzkosz.pl

LOGOWANIE

 Po wejściu na stronę http://sedzia.pzkosz.pl ukaże nam się formularz logowania do 
systemu:

 W polu login wpisujemy nazwę konta użytkownika, czyli adres e-mail podawany w celu
utworzenia konta

 W polu hasło  wpisujemy hasło  tymczasowe,  które  otrzymaliśmy drogą mailową (w
każdej chwili można je zmienić w panelu: SEKCJA „Administracja”,  polecenie „Zmień
swoje hasło”)

 Klikamy „Zaloguj się”
 Po zalogowaniu ukazuje nam się GŁÓWNY PANEL ADMINISTRACYJNY, który składa się

z kilku istotnych sekcji:

http://sedzia.pzkosz.pl/


a. Sekcja nawigacji (po lewej stronie oraz umieszczona centralnie)
b. Panel komunikacyjny administratorów (po prawej stronie)

ADMINISTRACJA

 Pierwszą rzeczą, jaką należy zrobić po zalogowaniu to zmiana hasła. 
 W tym celu klikamy w panelu: SEKCJA - „Administracja”, a następnie „zmień swoje 

dane”
 W tym celu należy kliknąć na kwadracik obok pozycji hasło do serwisu i wpisać swoją

propozycję

 W tym miejscu uzupełniamy też brakujące dane lub poprawiamy błędnie wpisane 
(PESEL, adres, numer telefonu)

 Takie dane jak imię i nazwisko czy płeć MOŻE ZMIENIĆ jedynie administrator systemu



 W panelu: SEKCJA „Administracja” dokonujemy też edycji swoich danych do rozliczeń. 
Jest to niezbędne w celu prawidłowego przygotowania delegacji sędziowskiej. 

ROZGRYWKI

W tej sekcji mamy do wyboru kilka pozycji:

Twój terminarz

Po wybraniu tej pozycji pokazane są wszystkie mecze, na które zostaliśmy wyznaczeni. Można
tam znaleźć informacje o meczu, pobrać delegację do wydruku, zobaczyć raporty związane z
meczem, pobrać metryczkę związaną z danym meczem (zawiera podstawowe informacje o
meczu) oraz wysłać maila z uwagami dotyczącymi danej obsady. 

Twoje nominacje

Lista wyznaczeń na mecze, które jeszcze się nie odbyły. W tym miejscu można określić swoją
dyspozycyjność.  Do  tej  zakładki  zalogujemy  się  również  bezpośrednio  z  maila,  którego
dostaniemy  po  wyznaczeniu  przez  referenta  obsad  (szczegóły  korespondencji  mailowej
znajdują się w dalszej części instrukcji)

Ustaw zajęte terminy

W  celu  ułatwienia  pracy  referenta  obsad  system  ESOR  daje  możliwość  wcześniejszego
zgłoszenia o zajętych terminach, w których nie jesteśmy dyspozycyjni. 
W tym celu wybieramy dokładny termin niedostępności  (data  i  godzina)  oraz opcjonalnie
podajemy powód (np. wyjazd służbowy, szkoła, camp RC itp.). Istnieje możliwość zgłoszenia
dowolnej liczby „zajętości”.

UWAGA! Jeżeli przy „wrzucaniu” obsady do esora przez referenta obsad przy danym meczu
nie będzie podanej godziny spotkania, to system ESOR nie pozwoli obsadzić przy tym meczu
sędziego z zajętym terminem.

Drużyny



Sekcja, w której można znaleźć informacje o wszystkich drużynach znajdujących się w bazie
ESOR.
Sędziowie

Sekcja,  w której można znaleźć informacje o wszystkich sędziach znajdujących się w bazie
ESOR.

Komisarze

Sekcja, w której można znaleźć informacje o wszystkich komisarzach znajdujących się w bazie
ESOR.

Hale

Sekcja, w której można znaleźć informacje o wszystkich halach znajdujących się w bazie ESOR.

Hotele

Sekcja,  w której można znaleźć informacje o wszystkich hotelach znajdujących się w bazie
ESOR (obowiązuje w ligach zawodowych).

Delegacje

W tym miejscu istnieje możliwość pobrania delegacji na konkretny mecz, na który jesteśmy
wyznaczeni. W tym celu należy kliknąć „Pobierz delegację”, a następnie otworzyć ją za pomocą
programu Acrobat Reader lub zapisać na dysk i później wydrukować.

DOKUMENTY i KOMUNIKATY 
oraz 
MATERIAŁY SZKOLENIOWE

W tych dwóch sekcjach dostępne będą wszelkie materiały wprowadzone do ESOR-a przez
WZKosz. 

TESTY ON-LINE

System ESOR umożliwia sprawne przeprowadzenie testów z przepisów gry w koszykówkę lub
testów wideo drogą on-line. 
Dział dzieli się na dwie części: Aktywne testy i  Archiwum testów

Testy publikowane są w określonym czasie. Najpierw dostępne są w części Aktywne testy, a po
zakończeniu czasu przeznaczonego na rozwiązanie można zapoznać się z nimi w Archiwum
testów. 

POWIADOMIENIA DROGĄ MAILOWĄ

System ESOR nie wymaga konieczności częstego logowania się na stronę sedzia.pzkosz.pl. O
jakichkolwiek  informacjach  (nominacja,  test  online,  zmiana  terminu  bądź  miejsca  meczu)
zostaniemy najpierw powiadomieni drogą mailową na adres, którego używamy do logowania



się do systemu.

Przykładowy mail z prośbą o potwierdzenie nominacji:

Tuż pod informacją o meczu mamy do wyboru dwie opcje:
 możemy potwierdzić nominację
 lub zrezygnować z niej

Po wybraniu  opcji  POTWIERDŹ i  kliknięciu  linku  zostaniemy przekierowani  na  stronę,  gdzie
będziemy mogli potwierdzić chęć sędziowania danego meczu i od razu podajemy wartość brutto
ekwiwalentu, jaki przysługuje nam za sędziowanie



W przypadku rezygnacji z obsady pojawi się taki komunikat:

W  przypadku  potwierdzenia  nominacji  system  automatycznie  poinformuje  nas  również  o
jakichkolwiek zmianach w terminie meczu, miejscu rozgrywania zawodów, zmianie partnera
itp. 



Drogą  mailową  zostaniemy  również  poinformowani  o  umieszczeniu  w  systemie  testu  z
przepisów gry w koszykówkę


